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Ora | Tananyag

Kompetenciafejlesztés

Megjegyzés

1. Az els6
osztalyban
megismert
jatékok
atismétlése,
felidézése

Emlékezetfejlesztés

A matekos dobozban
talalhato jatékok
szabalyainak
felidézése, koz0s jaték(
Dobble,

szdmpuzzle, csipszses
jatékok)

2. Az elsé
osztalyban
megismert
jatékok
atismétlése,
felidézése

Emlékezetfejlesztés

Interaktiv tabldn jatszott
kedvenc jatékaink(Wordwal
I-Usd le a

vakondot!, Okosdoboz)

feladatok a 20-
as szamkorben

fejlesztése, analdgiak
hasznidlata

3. Jatsszunk a Emlékezetfejlesztés, Robotegerek
robotegerekkel logikafejlesztés, téri
! tdjékozddas fejlesztése,
programozas alapjai
4, Jatsszunk a Emlékezetfejlesztés, Robotegerek
robotegerekkel logikafejlesztés, téri
! tdjékozddas fejlesztése,
programozas alapjai
5. Blivos négyzet Logikafejlesztés, 3X3-as, 4X4-es blvos
problémamegoldé gondolkod négyzetek képekkel
as fejlesztése
6. Jaték a Logikafejlesztés, megfigyelés
dobdkockakkal!
Kombinatorikai
jatékok
7. Jatékos Logikus gondolkodds Csipeszes lapok, parkeresg,

csoportositéd




8. Jatékos Logikus gondolkodds Puzzle, korongok, tojastartd
feladatok a fejlesztése, analdgidk hasznalata
20-as
szamkorben
9. Grabolo- Figyelemfejlesztés, gyors
kartyajaték gondolkodas
két
dobdkockaval
10 Labirintus Egyltt gondolkodas, Szines rud, korongok,
készitése egyuttmikodés,logikafejlesztés szamoldpalcikak,
parban épitékockak felhasznal
asaval
11 Részképesség | Finommotorika, Lasd: a tanmenet végén
-kert 1. megfigyelGképesség,
figyelemfejlesztés, szem-kéz
koordinacio, egylttmukodés
12 | Teljesitsd a Egylttm(kodés, Sutori
kihivast! logikafejlesztés, gondolkodasfejl
Sutori esztés,
osszefliggések kifejezése széban
13 Kombinatorik | A megfigyel6képesség Furfangos fejtoré:
a, igaz-hamis fejlesztése konkrét tevékenység 125.0.7/2. 36.0.8.
jaték utjan.
14 Kombinatorik | A megfigyel6képesség Furfangos fejtoré: 45.0.36.,
a fejlesztése konkrét tevékenység 46.0.39.
utjan.
15 Hosszlsagmé Ismeretszerzés tapasztalds
rés utjan, tudatos megfigyelés,
tapasztalds Osszehasonlitds, azonositas,
altal megkilénboztetés
16 Hosszlsagmé Ismeretszerzés tapasztalas
rés utjan, tudatos megfigyelés,
tapasztalds 0sszehasonlitds, azonositas,
altal megkilénboztetés
17 | Tukorkép, Tudatos megfigyelés, Mozgasok végzése fejjel,
tikrozés - Osszeahasonlitas, végtagokkal, a tars mutatja a
Jaték a azonositas, megkilénbozteté
tikorrel s




tikorképet
Tukorkép el6allitasa

szinezéssel
18. Szabalyjatékok Logikai gondolkodas fejlesztése Furfangos fejtoré:
140.0.17.,18.
19. Valdszinlségi Sejtések megfogalmazasa,
megfigyelések: divergens gondolkodas,
jatékok,kisérletek valészinlségi
szemlélet alapozdsa,
biztos és véletlen
elktlontlése
20. Valészinlségi Sejtések megfogalmazasa,
megfigyelések: divergens gondolkodas,
jatékok,kisérletek valészinlségi
szemlélet alapozasa,
biztos és véletlen
elkilontlése
21. Jaték a pénzzel! Analég gondolkodas,
osszehasonlitas,
Osszefliggések felfedezése
22. Részképesség-kert Finommotorika, Lasd: a tanmenet végén
2. megfigyelGképesség,
figyelemfejlesztés, szem-kéz
koordinacio, egylttmukodés
23. Jatékos feladatok a Analdgidk felismerése Szinezd
szazas szamkorben
differencialtan
24. Jatékos feladatok a Analdgidk felismerése Csipeszes szamolé
szazas szamkorben
differencialtan
25. Szambingo Tanult ismeretek alkalmazasa
26. Usd le a vakondot! Tanult ismeretek alkalmazasa Wordwall
Szazas szamkor
27. Lottdszamok Lottdszelvényen jeloljuk

a helyes megoldast.
Staldlatos

szelvény tulajdonosa
jutalmat kap




28. Mérjiink Ismeretszerzés tapasztalds
Grtartalmat! - Utjan, tudatos megfigyelés,
tapasztalds altal 0sszehasonlitds, azonositas,
megkilonboztetés
29. Meérjlink Grtartalmat! | Ismeretszerzés tapasztalas
- tapasztalds altal utjan, tudatos
megfigyelés,
osszehasonlitas, azonositas,
megkilonboztetés
30. Sudoku Logikai gondolkodas fejlesztése
31. Sudoku Logikai gondolkodas fejlesztése
32. Titkosiras k6zosen Fantazia, kreativitas, alkotas
oréome
33. Részképesség-kert 3. Finommotorika, Lasd: a tanmenet végén
megfigyelGképesség,
figyelemfejlesztés, szem-kéz
koordinacio, egylttmukodés
34. | Tarsasjaték készitése Egyltt gondolkodas, Karton, gyurma,
egylttm(ikodés, analizalé szines
szintetizal6 gondolkodas, ceruza, zsirkréeta
finommotorika
35. | Tdarsasjaték készitése Egyltt gondolkodas, Karton, gyurma,
egylttm(ikodés, analizald szines
szintetizal6 gondolkodas, ceruza, zsirkréta
finommotorika
36. Részekre bontas! Okosdoboz
37. Melyik szdmra K6z6s gondolkodas, feladat
gondoltam? kitaldlasa parban.
38. Szorzast segit6 Finommotorika fejlesztése, Pinterest
“tolltartobigyd” eddig tanult ismeretek
készitése felidézése,
elmélyitése.
39. Csipeszes szorzdsos Egylttm{kodés, gyorsasag,

jaték

ismeretek mélyitése.




40. Logikai jatékok Etesd meg a kiscicat!
interaktiv tablanal Okosdoboz
41. Titkosiras parban Kreativitas, egytttmikodés,
vagy egyénileg logikafejlesztés
42. Dobble (szamos,
allatos, szorzasos)
43, Szerencsekerék Csapatban vald Worldwall
alkalmazkodads, szabalyok
megértése, betartdsa
44, Részképesség- Finommotorika, Lasd: a tanmenet végén
kert 4. megfigyel6képesség,
figyelemfejlesztés, szem-kéz
koordinacio, egytttmikodés
45, Matekos jatékok: Figyelemfejlesztés, gyors Mathplayground
Canoe szamolds, gyors gondolkodas
Puppies,Kitten fejlesztése
Match
46. Matekos jatékok: Figyelemfejlesztés, gyors Mathplayground
Code Sums, Duck szamolas, gyors gondolkodas
Rans fejlesztése
47. Tablajatékok Logikafejlesztés, Genially
gyljteménye megfigyel6képesség fejlesztése
48. Tablajatékok Logikafejlesztés, Genially
gyljteménye megfigyel6képesség fejlesztése
49, Interaktiv Wordart
széfelhd:
hdénapok, napok,
id6
50. Mankala-Gsi Megfigyel6képesség, logika, A jaték elkészitéséhez
tablajaték figyelem, kovetkeztetés karton, gydgyszeres
Tabla elkészitése, dobozok,
hozza a “kavicsok” gyongyok, kavicsok,
Osszegylijtése gemkapocs
51. Mankala-Gsi Megfigyel6képesség, logika,

tablajaték
Jaték parban

figyelem, kovetkeztetés
Szem-kéz koordinacid, tarsas
kapcsolatok




52. Logikai feladatok Gondolkodasfejlesztés
és
csalafintasagok
53. Logikai jatékok és Gondolkodasfejlesztés
csalafintasagok
54. Kedvenc jatékaink
55. Részképesség- Finommotorika, Lasd: a tanmenet végén
kert 5. megfigyel6képesség,
figyelemfejlesztés, szem-kéz
koordinacio, egytttmikodés
56. | Epitsiink! Szem-kéz koordinacio, Epitékockak,
térlatas fejlesztése dobdkockak
57. Epits sikban, térben! Szem-kéz koordindcié, Fogpiszkald,
térlatas fejlesztése szamoldpdlcika,
épitékocka,
dobdkocka
58. Labirintus tarsasjaték Osszefliggések felismerése,
értelmezése, térlatds fejlesztése
59. Bumm!- 6sszeadas, Ismeretek mélyitése, gyors Bumm jaték
kivonas, szorzas, osztds szamolas alkalmazasa( hogyan bombdja
gyakorldsa tudom
jatékba agyazva gyorsabban ,pontosabban
kiszdmolni az eredményt)
60. Igaz-hamis jaték Logikafejlesztés
61. | Szorzd parbaj Logikafejlesztés, szocidlis
viselkedés versenyhelyzetben
62. Szorzdkartya A megtanult ismeretek alkalmazasa
63. Bejutsz Roxfortba? Figyelemfejlesztés, Genially-
(szorzas-osztas) emlékezetfejlesztés, logikus szabaduldszoba
gondolkodas fejlesztése
64. Maradékos osztas: Etesd Figyelemfejlesztés, Okosdoboz
meg a kutyat! emlékezetfejlesztés, logikus
gondolkodas fejlesztése
65. | Jaték a robotegerekkel! - Térlatas fejlesztése, Robotegér

csapatokban

programozas alapjainak
gyakorlasa




66. Részképeség-kert 6. Finommotorika, Lasd: a tanmenet
megfigyel6képesség, végén
figyelemfejlesztés, szem-kéz
koordinacio, egylttmUkodés

67. Aladdin-algebrai kalandok | A tanult ismeretek alkalmazasa Genially-

(szorzas-osztas) szabaduldszoba

68. Kockaztass! - Fejszamolas Gyors gondolkodas, gyors szamolas Okosdoboz

100-as szamkor

69. Kartyajatékok ( Solo, Osszefliggések értelmezése, atlatasa Solo, Uno kartya

Uno)

70. Kedvenc jatékaink

71. Kedvenc jatékaink

72. Kedvenc jatékaink




